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RESUMO

Este artigo tem por objetivo promover a reflexdo da importancia do espaco ludico como
laboratorio de pesquisa e inovagao na graduacao do curso de pedagogia. Para tanto, a
pesquisa traz a discussdo sobre as principais fun¢des do espaco ludico com base no
desenvolvimento da pratica pedagogica, mediacao de aprendizado, formagdo de atitudes
sociais, pesquisa e inovagdo, alicercadas nos documentos oficiais e nas referéncias
literarias sobre ludicidade que abrangem campos como a psicologia, sociologia e
pedagogia. Conclui-se com o reconhecimento da importancia dos espacos ludicos e da
atuacdo docente para o desenvolvimento qualitativo na formagdo académica sob
diferentes perspectivas, com foco no desenvolvimento infantil, aprendizagens e praticas

pedagogicas.
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ABSTRACT

This article aims to promote reflection on the importance of play spaces as research and
importance of play spaces as a research and innovation laboratory in undergraduate
pedagogy programs. To conclude, the research discusses the main functions of play

spaces based on the development of pedagogical practices learning mediation, social

! Docente e coordenadora do curso de Pedagogia da Faculdade APOGEU, pedagoga, especialista em
Gestdo e Orientagdo Educacional, neuropsicopedagogia e coordenagdo pedagdgica pela UNB. E-mail:
mis.regina@yahoo.com.br



4 Aptitii

attitude formation, research and innovation, grounded in official documents and literary
references on playfulness that span fields such as psychology, sociology, and pedagogy.
It concludes whit the recognition of the importance playful spaces and teaching
performance for the qualitative development in academic training from different

perspectives, focusing on child development, learning and pedagogical practices.

Keywords: Laboratory, playfulness, research, and innovation.

Introducao

A consolidacdo da abordagem ludica como base epistemologica da pratica
educativa na formacao académica tem reconfigurado as diversas abordagens pedagogicas
contemporaneas, com vistas ao desenvolvimento da crianga em sua integralidade. O
brincar para bem longe de conceitos populares que veem a pratica como meramente
recreativa, este se constitui em ferramenta heuristica e simbolica essencial para a
constru¢do da realidade e o desenvolvimento das habilidades cognitivas, afetivas, sociais
e motoras na primeira infancia. Partindo do pressuposto, este trabalho tem por objetivo
apresentar a relevancia paradigmatica nos espacos de formagdo académica, no qual a
reflexdo e a vivéncia sdo essenciais para a internalizacdo e ressignificacdo das praticas
pedagogicas.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) destaca o brincar como eixo central
da pratica pedagogica, com abrangéncia nas dimensodes fisica, cognitiva, social, cultural,
social e afetiva, essenciais para o desenvolvimento integral da crianga, estabelecendo-o
como direito fundamental. Neste contexto, a brinquedoteca transcende a fungdao de mero
acervo de brinquedos, mas, emerge como espaco privilegiado, posicionando-se como
laboratorio de pesquisa e inovacdo pedagodgica, intencionalmente estruturada para
experimentacdo ludica, investigacdo cientifica e articulagdo tedrico-pratica a partir de
metodologias analiticas, avaliativas e interventivas alinhadas as necessidades e
potencialidades do publico infantil.

O ato de aprender e reaprender nos espacos sistematicos, intencionalmente
organizados para o ensino e a aprendizagem, requer processos mediadores intencionais.
OLIVEIRA (1993), enfatiza que a interven¢do pedagodgica provoca avangos que nao

seriam alcancados espontaneamente, afirmativa esta, articulada a Vygotsky que destaca
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os processos internos do desenvolvimento a partir da interacao do individuo com o outro.
Sob a perspectiva das experiéncias mediadas, a investigagdo apresentada se propde a
analisar a brinquedoteca como dispositivo didatico-cientifico e a oferta de subsidios das
praticas educativas com o devido aprofundamento e compreensdo da importancia da
ludicidade nos processos de desenvolvimento das competéncias, habilidades e
aprendizagens afins, sob a media¢do do educador.

Como resultado deste estudo, ressalta-se a necessidade de reafirmacdo da
importancia do ladico, da valorizacdao da brinquedoteca como laboratério pedagdgico e
componente indissociavel na formagdo dos pedagogos, enquanto sujeitos reflexivos e
transformadores e a necessidade na mudanca de concepgdes docentes quanto a inovacao

de sua atuagao.

1. Debate teorico sobre a ludicidade e as aprendizagens

Em uma perspectiva formal, a ludicidade e as aprendizagens tanto nos espagos
escolares quanto académicos, multifacetados em correntes de pensamentos, se convergem
na valorizagdo de ambientes com intencionalidade pedagogica fomentada pelas
aprendizagens significativas. Neste contexto, inclusive emerge a constru¢ao de ambientes
de aprendizagens equitativos, acessiveis e inclusivos, como elementos imperativos ético
pedagogicos, garantia da emersdo de metodologias potentes e atendimento de
especificidades e singularidades, nos diversos contextos e modalidades, sem perder de
vista os desafios existentes. A compreensdo da ludicidade exige para tanto a
transcendéncia de conceitos rasos de meros passatempos, uma vez que, autores classicos
definem o brincar como mecanismo central do processo de ensino-aprendizagem.

Entre os diversos autores que abordam a importancia da Ludicidade com amplo
consenso, respeitadas suas linhas tedricas, destacam-se: Vygotsky (1992), onde
considerando o nicleo comum de ideias, evidencia que o desenvolvimento cognitivo e a
constru¢do do conhecimento dependem da interagdo do individuo com o meio, com a
cultura e com os outros. Como pontos relevantes da sua teoria estdo a mediacao, por meio
de ferramentas culturais e linguagem, estimulando a crianga a internalizagdo de
conhecimentos; a Zona de Desenvolvimento Proximal, destacando a referéncia entre o
que a crianga pode fazer sozinha (nivel de desenvolvimento real) e o que pode realizar

com auxilio e estimulo (nivel de desenvolvimento potencial); a internalizagdo que ocorre
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em nivel interpessoal, posteriormente alcancando o nivel intrapessoal e, por fim a
linguagem, ferramenta de aprendizagem e desenvolvimento, construida ativamente por
meio das interagdes. A linha da construcdo de conhecimento permeia a capacidade de
imagina¢do e simbolismo, permitindo a crianga a exploragdo de conceitos e o
desenvolvimento processual autdbnomo.

O pedagogo e filésofo Cipriano Luckesi (2000), apresenta de forma distinta o
conceito de ludicidade e atividade ludica, onde a primeira destaca-se pela experiéncia
interna, permeada de prazer e plenitude, despertada por diferentes agdes. J& a segunda, se
da em carater externo, observavel, que pode ou nao gerar estado de ludicidade, a depender
da forma como o individuo se relaciona com a atividade. Com isso, o potencial
transformador necessita de um caminho de humanizacdo que valorize a plenitude da
experiéncia de aprender, com énfase na liberdade, prazer.

A pesquisadora Tizuko Morchida Kishimoto (2007), defende a importancia de um
ambiente que promova a liberdade, a autonomia e a exploracdo, tanto por meio livre,
quanto intencional, diferenciando conceitos de jogo, brinquedo e brincadeira. A autora
destaca a importancia do papel do educador na ludicidade a partir de um perfil que
valoriza e potencializa o brincar desde a acessibilidade e escolhas, perpassando pela
observagao e intengdo até o processo de integragdo e autonomia. Fundamentalmente, seus
estudos evidenciam a crianga como protagonista do processo de aprendizagens e
descobertas, com a garantia do direito de explorar, aprender e socializar.

A andlise das diversas perspectivas teoricas ¢ convidativa, abrangente e
significativamente necessaria para compreensdo da ludicidade como elemento central do
desenvolvimento infantil, com abordagens conclusivas irrefutaveis, pertinentes e
altamente necessarias a formagao académica pedagogica.

O conhecimento teodrico-pratico, neste sentido, requer acdes desafiadoras na
perspectiva da desconstrucao de paradigmas formais e rigidos, uma vez que no ambito da
ciéncia aplicada comprova-se a potencializagdo do desenvolvimento e da flexibilidade de
planejamento frente a adaptacdo no campo profissional, bem como no interesse e
necessidades da crianga de forma interdependente. Esta permite ainda compreensido do
desenvolvimento infantil, a capacidade interventiva e mediadora na construcao de
identidades com objetivos pedagogicos bem definidos e, garante maior capacidade

avaliativa e interventiva na educa¢ao inclusiva com desempenho relevante e intencional,
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contribuindo para o desenvolvimento integral da crianga. Ainda perpassa pela expansao
potencial de aprendizagem por meios individuais e colaborativos de forma continua e
intencional sendo capaz de garantir as aprendizagens significativas e o pleno

desenvolvimento humano respeitando suas nuances e poténcias.

2. Ludicidade: Fragilidades e Desafios nos espacos educacionais

publicos e privados

O debate teodrico possibilita uma analise quanto as disparidades metodologicas de
ensino nos ambientes escolares publicos e privados no Brasil que variam da tradicional —
focadas na transmissdo do conhecimento, sendo o aluno receptor passivo, aulas
expositivas, engessadas, rigidas, destituidas de praticas de construgdo ativa de
conhecimento e alicercadas na memorizacdo de conteudos as metodologias ativas e
construtivistas, que de forma mais abrangente possuem abordagens diversas:
construtivista, freiriana, sociointeracionista, montessouri ¢ Waldorf — que de formas
distintas valorizam a experiéncia do aluno, os contextos sociais, 0 pensamento autonomo
e a mediacdo do professor para o desenvolvimento do conhecimento.

A discussdo acerca dos desafios da ludicidade no contexto escolar, portanto, &

fundamental para que se abram espacos reflexivos sobre as dificuldades enfrentadas para
a integragdo pratica efetiva do curriculo previstas nos documentos oficiais.
Dentre as conclusdes de base encontradas na literatura vigente que evidenciam a
dificuldade do professor na transi¢ao intencional entre a teoria e a pratica, que perpassa
pelo planejamento estratégico e necessidade de formagdo continuada, apesar de
reconhecerem a importancia da ludicidade no processo ensino-aprendizagem, outros
pontos sdo semelhantemente importantes, entre eles: A resisténcia institucional e familiar
que ainda desvalorizam e subestimam o potencial educativo das atividades ludicas,
priorizando a ‘“formalidade”, seguidas pelas limitagdes de infraestrutura e materiais
pedagbgicos diversificados e ainda, a escassa compreensdo do ladico nas diferentes
etapas e modalidades que perpassam desde os eixos estruturantes da educagdo infantil,
até o ensino fundamental ¢ médio, com real necessidade da desmistificagdo da ideia de
que o brincar ¢ somente para 0s pequenos.

Entre os fatores desafiantes no atual contexto sociocultural e, ndo menos
importantes, ficam ainda evidenciadas: a concorréncia com as “telas”, que desafiam

familias e escolas a encontrarem o equilibrio entre a exposi¢do tecnoldgica virtual e o
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tempo de dedicagdo as brincadeiras interativas, essenciais para as habilidades sociais e
emocionais; os desafios de atencdo e disciplina, exigindo maior tempo e esfor¢o do
professor e a aplicacdo do ludico no processo de integracdo inclusiva, seja para criancas

com deficiéncias ou transtornos funcionais especificos.
3. A importancia da brinquedoteca na formac¢ao académica pedagoégica

No ambito da ciéncia da educacdo, tais constatagdes que impactam o fazer
pedagbgico, precisam fazer parte dos espagos académicos de forma critica, dialogica,
reflexiva e inovadora, motivada pelas vivéncias tedrico-praticas, alinhadas aos desafios
do mundo sociocultural e econdmico, garantidas as instalacdes laboratoriais, previstas em
lei, para melhor aproveitamento curricular. Para MARTINS (1997) as discussoes
pedagbgicas que envolvem a funcdo da escola na sociedade devem reconsiderar suas
praticas e avaliar seus resultados junto aos alunos, ressaltando a urgéncia do preparo dos
professores para exercer a docéncia, frente as criticas em relagdo a articulacdo de teorias
e pratica.

Com base nesta premissa, a brinquedoteca académica que ¢ o laboratorio do curso
de pedagogia estd prevista como cumprimento da exigéncia do Ministério da Educagao
(MEC), que ressalta a disposi¢ao do espago do brincar em que se constitui em agao
prioritaria da pratica de ensino. Esta deve atender os principios de pesquisa € extensao e
referéncia de formagao qualificada, otimizadas por dindmica regulamentar, previstas no
Plano Pedagogico do Curso (PPC), documento este que define a identidade, estrutura e
funcionamento, norteador das praticas pedagdgicas das instituicoes.

Santos (2001), afirma que a criacdo de uma brinquedoteca conduz a mudangas de
padrdes tradicionais, ndo pelo modernismo, mas, pela convic¢do do ludico como
estratégia de desenvolvimento. Cabe-nos analisar, portanto, frente a breve exposi¢ao dos
pontos relevantes a temdtica, a necessidade de espacos de reflexdo e discussao acerca das
metodologias e praticas pedagogicas aplicadas, reverberando possibilidades nos diversos
campos da grade curricular do curso de pedagogia, com o objetivo de formar profissionais
qualificados e preparados para o mercado de trabalho, considerando os reais desafios

socioculturais da sociedade, sendo capazes, de forma critica, analitica e transformadora,
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construir pensamento social de suas atividades metodologicas curriculares,
instrumentalizadas por uma pratica efetiva e eficaz.

A brinquedoteca académica dentre os beneficios técnicos para a formacdo do
pedagogo deve funcionar como ambiente controlado oportunizando alternativas de
pesquisa, observagdo, planejamento, aplicacdo e avaliacdo de propostas baseadas no
ludico, associadas a teoria aplicada. A partir do espago ladico ¢ possivel dimensionar
possibilidades de experiéncias reais e direcionar estratégias didaticas, inclusive em
projetos de extensao, oportunizando a observa¢do do comportamento infantil, constru¢do
da linguagem, capacidade de interacao social, desenvolvimento cognitivo e tantas outras

analises, por meios espontaneos ou direcionados.

4. A inovacgao das praticas pedagogicas significativas e a atuacio docente

O principio da indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensdo, estabelecida
na Constituicdo Federal de 1988, em seu artigo 207, conhecido como a triade
universitaria, eixo fundamental para a consolidagdo da missdo social da instituicdo,
integra o conhecimento, a formagao de pessoas € o retorno para a sociedade com visao
critica e engajada.

Tornar esta articulagdo possivel perpassa por desafios que implicam na
conscientizacao da valorizacdo no ambito da integralidade entre as institui¢des de curso
superior e comunidade, garantindo a articulacao entre pesquisa e inovagao, com vistas ao
fortalecimento da base cientifica, tecnoldgica e cultural. Para tal, ndo deve se limitar ao
espaco fisico académico, mas, deve compreender o conhecimento € seus processos
multidisciplinares para além dos seus muros, considerando sua funcdo cientifica e
intelectual em prol da democratizacdo e participagdo social. O Ministério da Educacao
por meio do Programa de Apoio a Extensao (PPROEXT/MEC, 1996), destaca o ensino,
a pesquisa e a extensao como pratica académica, como elementos essenciais da cidadania,
destacando a necessidade do rompimento de barreiras que venham a impedir a pratica
académica de forma justa e democratica. A docéncia, sob a Otica pesquisadora e
extensionista no qual viabiliza maior conexao do aluno protagonista com a constru¢ao do
seu aprendizado, ¢ considerada uma atuagao significativamente inovadora, evidenciando

o desenvolvimento de competéncias que promovam potencialmente, de forma flexivel e
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integrada, maior proximidade com as demandas sociais reais, propiciando experiéncias
tedrico-praticas com maiores possibilidades de transformagao.

O docente como mediador do processo no curso de pedagogia, consciente da
indissociabilidade da triade apresentada, essencial para a produ¢do de conhecimentos em
diversas areas e, que se encontra embasada na formacao potencial integrada e eficiente,
a partir de sua mediacdo, compreendendo a brinquedoteca como laboratorio vivo para as
praticas pedagdgicas de investigacao e interagdo social, contribuird sobremaneira, para os
avangos cientificos, a partir de praticas que permeiam vivéncias voltadas para a analise
do desenvolvimento infantil, planejamento e organizagdo (ricos em significados), com
diferentes objetivos nas diversas faixas-etarias e modalidades, resultando a exemplo em
produgdes académicas, estudos de caso, agdes comunitarias, visitagdes, oficinas, etc.,
desenvolvendo experiéncias diversas e impares em contextos reais e de publico amplo.

Baseada em autores como Jean Piaget (2010) que retrata as falhas da pedagogia
tradicional e que entende o ludico como fator primordial para o desenvolvimento
intelectual, considera-se a necessidade de se expandir o debate aos atores e espagos
académicos para que haja e desconstrugao e/ou ressignificagdo das praticas tradicionais,
viabilizando a inovacdo necessdria para a formacao das novas identidades dos futuros

profissionais da educagao.

5. Conclusao

O presente estudo teve o intuito de destacar a importancia reflexiva e discursiva
da implementagdo do laboratorio pedagogico - brinquedoteca académica em faculdades
e universidades publicas e privadas, como ambiente formativo que transcende a
disponibiliza¢do de brinquedos e espaco ludico espontaneo, mas, que se destaca como
espaco de reflexdo, observagdo, andlise do desenvolvimento, experimentacdo e
construcdo da praxis pedagogica, alinhadas a teoria e pratica, garantidas a geracdo de
novos conhecimentos e o aprimoramento da formagdo docente. Procurou destacar o
resgate da ludicidade na pratica docente a partir da formagao de base, com énfase nos
desafios da vivéncia profissional real. Destacou a necessidade de fomentar o ensino, a
pesquisa e a extensao curricular com foco na integracao tedrico-pratica que gere impacto

social.
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Nessa perspectiva, estimular a promog¢do de debates no meio académico sobre a
importancia da formagdo experiencial, o rompimento de formacdo docente rigida e
exclusivamente teorica, desafiando as praticas tradicionais de forma a ressignificar a
propria relacdo do saber com a construgdo de praticas significativas, com vistas, neste
contexto, a uma maior compreensdo da ludicidade como elemento essencial para a

promogao do desenvolvimento humano em sua integralidade.
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